HTML - jezyk www.
1. HTML i XHTML

HTML (Hypertext Markup Language - hipertekstowy jezyk znacznikoéw) to jezyk
opisu stron internetowych, przeznaczony do tworzenia dokumentow tekstowych w
formacie zrozumiatym dla przegladarki internetowej. Inaczej mowiac, dokument
HTML jest zwyktym plikiem tekstowym zawierajagcym polecenia HTML, ktore sa
odpowiednio interpretowane i wyswietlane przez przegladarke internetow3.

XHTML to skrot od Extensible Hypertext Markup Language, czyli rozszerzalny
hipertekstowy jezyk znacznikow. Jest on rozwini¢ciem jezyka HTML bazujacym na
jezyku XML Extensible Markup Language - rozszerzalny jezyk znacznikow).
XHTML eliminuje wady i niescistosci jgzyka HTML oraz wymusza stosowanie
prawidtowej sktadni i regut jezykowych. XHTML stopniowo zastepuje HTML stajac
si¢ obowigzujacym standardem tworzenia stron www zalecanym przez konsorcjum
W3C.

2. Edytory stron www

Do napisania strony internetowej nie jest potrzebne zadne specjalistyczne
oprogramowanie, wystarczy zwykly program potrafigcy zapisywac pliki w formacie
tekstowym (*.txt), np: systemowy Notatnik. Ponadto wigkszo$¢ stosowanych obecnie
zaawansowanych edytoréw tekstowych potrafi zapisywac pliki w formacie HTML.
Jednak programy tego typu nie oferujg takich mozliwosci i utatwien jak programy
dedykowane, przeznaczone gtownie do pisania kodu w jezyku HTML.

Programy dedykowane do edycji stron internetowych dzielg si¢ na dwa rodzaje:

o tekstowe edytory HTML, umozliwiajace tworzenie witryny internetowe;j
poprzez bezposrednig edycje zrodta strony, wpisujac znaczniki HTML
wypelione pozadang trescia,

o graficzne edytory WYSIWYG, umozliwiajace tworzenie strony www bez
koniecznosci wpisywania kodu HTML. Praca nad witryng przypomina
tworzenie typowego dokumentu tekstowego zawierajacego obiekty i
formatowanie w takim ksztatcie, w jakim beda widoczne w przegladarce
internetowe;j.

Zarowno edytory graficzne, jak i HTML oferuja r6zng funkcjonalnos¢ i sa mniej lub
bardziej skomplikowane. Na rynku dostgpnych jest wiele programdw tego typu,
ptatnych i darmowych, ktére mozna wykorzysta¢ do pracy nad wlasng strong
internetowa. Decyzj¢ co do wyboru programu nalezy podja¢ na podstawie wiasnych
doswiadczen, oczekiwan 1 upodoban, tak zeby tworzenie strony nie nastreczato
problemow 1 nie zniechgcito do ich pisania. Sposrod wielu dostepnych programoéw na
uwage zastuguje edytor tekstowy KED, ktory dostgpny jest pod Windows na licencji
Freeware oraz bluefish pod Linuxem. Przyktadem edytorow graficznych jest MS
Front Page dostepny w systemie Windows lub KompoZer pod Linuxem.



3. Nazewnictwo plikéw

Witryna internetowa moze by¢ zbudowana z jednego lub wielu dokumentéw HTML, a
kazdy plik wchodzacy w sktad witryny internetowej powinien mie¢ rozszerzenie .htm,
html lub xhtml. Gtéwny dokument powinien nosi¢ nazwe index.html (rozszerzenie
moze si¢ 16znic¢) 1 powinien by¢ zapisany w katalogu gléwnym serwisu. Nazwy
plikow powinny by¢ pisane matymi literami i nie powinny zawiera¢ polskich znakow

diakrytycznych.
4. Struktura dokumentu HTML

Polecenie HTML sktada si¢ z pary znacznikow: otwierajacego i zamykajacego.
Znacznik (tag) to cigg znakow objety nawiasami ostrymi, np: <p>,<h1> <title>,
ktory jest odpowiednio rozumiany przez przegladarke. Znaczniki powinny by¢ pisane
matymi literami, co jest zalecane przez specyfikacjec HTML. Przyktadowe polecenie
formatujace tekst jako naglowek stopnia pierwszego wyglada tak: <h1>Jaki$
nagléowek</h1>

Kazdy dokument HTML zawiera szkielet, w ktorym musi si¢ znalez¢ caty kod
opisujacy stron¢ www. Szkielet ten stanowi para znacznikow <html> </html>,
pomiedzy ktorymi znajduje si¢ sekcja nagtowkowa objeta parg znacznikow <head>
</head>. Tres¢ strony internetowej (tzw. cialo dokumentu), powinna by¢ objgta para
znacznikow <body> </body>. Szkielet dokumentu powinien by¢ poprzedzony
definicjg typu dokumentu, czyli powinien zawiera¢ tzw. prolog:

<?xml version=""1.0"" encoding=""i1s0-8859-2""?>
<IDOCTYPE html PUBLIC **-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"DTD/xhtml1-transitional.dtd"'>

Deklaracja ta méwi, ze dany dokument pisany jest w jezyku XHTML.

Sekcja head zawiera m.in. informacje nagtowkowe ujete w znaczniki <meta ... />,
ktore opisujg zawartos¢ dokumentu. Znaczniki te nie s3 obowigzkowe z punktu
widzenia poprawno$ci dokumentu, ale maja znaczenie dla r6znych programow
internetowych, np: wyszukiwarek. Na przyktad informacje o zawarto$ci strony podaje
si¢ w taki sposob:

<meta name=""description’* content=""Strona internetowa pracowni
komputerowej ' />

Ostatecznie szkielet dokumentu (HTML 4.01) powinien wygladac¢ tak jak
ponizej:

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//[DTD HTML 4.01//EN""
"http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd"">

<html>

<head>

<title>Tytul strony</title>

<meta http-equiv=""content-type" content=""text/html; charset=is0-8859-2" />
<meta name ="description'" content="jakas tam tres¢" />

</head>



<body>
Cialo dokumentu zbudowane z polecen HTML
</body>
</html>

Podstawowe znaczniki

Tytul (nagléwek)

Tytuty, zwane tez §rédtytutami lub nagtowkami (heading), s podstawowymi
elementami dzielagcymi dokument na logiczne czg¢$ci. Pelnig one analogiczng role, jak
naglowki w gazecie. W jezyku HTML mamy do dyspozycji sze$¢ poziomoéw tytutow,
ktére mozna stosowac hierarchicznie - tytut stopnia drugiego, z punktu widzenia
logiki tresci, jest podrzedny w stosunku do tytutu stopnia pierwszego, a trzeci - w
stosunku do drugiego.

<h1> Tytul stopnia pierwszego</h1>
<h2> Tytul stopnia drugiego</h2>

Nagtéwki mozna swobodnie formatowaé za pomocg stylow, okreslajac atrybuty
czcionki, wyroOwnanie i weigcie tekstu, kolor, marginesy i obramowania itd.

<h1 style=""text-align: right; ">Srédtytul wyréwnany do prawego
marginesu</h1>

<h1 style=""letter-spacing: 1mm; border: 3px double; padding: 10px;
">Obramowany Srodtytul z literami co Imm</h1>

<h1 style=""font-variant: small-caps; text-align: center; color: darkseagreen;
background-color: black; ">Srédtytul w kolorze darkseagreen na tle black</h1>

Srédtytuty powinni$my traktowaé jako podstawowe elementy strukturalne dokumentu,
natomiast cata strona prezentacyjna, wizualna, jest przenoszona do kaskadowych
arkuszy stylow, za pomoca ktorych mozemy swobodnie manipulowac¢ tymi
elementami, majac nieograniczong wrgcz swobode ich wizualizacji.

Akapit

Akapit jest podstawowym elementem zawierajacym tekst w dokumentach HTML i
stuzy do wydzielania fragmentéw zawierajacych jakas zwartg mysl. Obok $rodtytutow
jest najwazniejszym elementem strukturalnym dokumentu HTML.

<p>Tres¢ akapitu</p>

<p style=""text-align: right; '"">Akapit wyréwnany do prawego marginesu</p>
<p style=""word-spacing:1lem; border: 1px dashed brown; padding:5px;
"">Obramowany akapit z wyrazami co lem i wewnetrznym odstepem 5
pikseli</p>

<p style=""width: 50%; text-indent: 5em; line-height: 200%; text-align: justify;
color: blue; '"">Akapit w niebieskim kolorze, w pojemniku o szerokosci 50%,
wyrownany do obu marginesow, z wci¢ciem pierwszego wiersza i podwojna
wysokoS$cia wiersza</p>



Znacznik konca wiersza

Znacznik konca wiersza stuzy do przetamywania wiersza i przenoszenia tresci do
nastepnego wiersza bez konczenia akapitu. Nowy wiersz jest wprowadzany bez
dodatkowej interlinii, w przeciwienstwie do polecenia akapitu, ktére wprowadza
dodatkowy odstep miedzy dwoma akapitami z tekstem.

<br />

Pozioma linia

Pozioma linia to po prostu kreska ciggnaca si¢ przez catg szeroko$¢ okna lub
pojemnika, w ktorym zostala umieszczona.

<hr />

<hr style=""border-top:1px dashed red; border-width:1px 0 0 0; height:1px;”>
<hr style=" background-color:red; color:red; border-width:0; height:10px;”>

Komentarz

<l-.. -->
Polecenie pozwala wstawia¢ do dokumentu komentarz autora. Tres¢ komentarza nie
bedzie wyswietlana na ekranie, ale stanowi dodatkowa informacj¢ dla samego autora

lub osoby czytajacej, gdy zajrzy do zroédta dokumentu. Na przyktad:

<l-- Ten dokument jest w trakcie budowania. Najprawdopodobniej nastepne
zmiany pojawia si¢ w przyszlym miesigcu -->

Zakres

Zakres definiowany jest za pomoca polecenia <span> </span>. Jest elementem
wydzielajacym jaki$ fragment dokumentu, ale w przeciwienstwie do polecenia div
pelni t¢ role jako element liniowy, np. pozwala wydzieli¢ fragment akapitu i nada¢ mu
za pomocg stylow specjalne formatowanie, jak pogrubienie tekstu w kolorze
niebieskim albo pochylenie tekstu na zielonym tle.

<span>... </span>

<p>W tym akapicie <span style=""font-weight:bold; color:blue*>ten fragment
jest pogrubiony i w niebieskim kolorze</span>, natomiast <span style=""font-
style:italic; background-color:green’'>ten fragment jest pochylony i na zielonym
tle</span>, a tu jest koniec akapitu.</p>

Obraz

Wstawianie zdje¢ polega na podaniu adresu obrazka za pomocg znacznika <img
src=""/obraz.png" />. Obraz nie jest wbudowywany w strong, lecz w kodzie strony
zawarta jest informacja o lokalizacji danego zdjecia. Nalezy zatem pamigtac, aby w
miejscu wskazanym przez atrybut src znajdowat si¢ obrazek o podanej nazwie. W
przeciwnym razie obrazek nie zostanie wyswietlony na stronie, lecz pojawi si¢ pusty
prostokat.



Przyktad:
<img src=""/procesor.png"* style=""width: 50px; height: 50px; float: both; margin:
3pt 3mm 1pt 0;" alt=""Procesor" title=""Procesor klasy Pentium™ />

Odsylacz

Odsytacz (link, odnos$nik, hipertacze), to element aktywny, kliknigcie ktorego
powoduje przejscie do innego miejsca w dokumencie, na innej stronie lub do innej
ustugi (poczta, plik), znajdujacego si¢ czesto na na innym serwerze, odleglym nawet o
setki kilometrow. Odsytaczem moze by¢ tekst lub grafika. Dla odrdznienia od
zwyklego tekstu zamieszczonego na stronie www, odsytacz wyrdznia si¢ stosujac inny
sposob formatowania, np.: kolor czcionki, tla, styl znakéw, kursora, itp. Odsytacze,
cechuje takze zmiana wygladu po najechaniu kursorem myszy. Odsytacz umieszcza
si¢ pomi¢dzy znacznikami: <a>QOdsylacz</a>, np.: odsytacz do strony Gimnazjum
bedzie wygladat nastgpujaco: <a href="adres”>nazwa </a>.

Kazdemu odsylaczowi mozna przypisa¢ odmienne formatowanie, dzigki czemu
hipertacze moze przyjmowac rézny wyglad. Formatowanie odsytaczy odbywa si¢ wg
tych samych zasad, co formatowanie innych elementéw stron www. Odsytacze moga
wskazywac¢ na miejsca w dokumencie, w sieci lub na typ ustugi.

Przyktady:

<a href=""http:/gimsusz.pl"* style=""color:green;background-color:yellow;text-
transform:uppercase;'*>Szkola w Pilznie</a>

<a href="#Nazwa_zakladki" style="color:red;background-color:grey;text-
transform:uppercase;"">Szkola Pilzno</a>

<a href="http://gimsusz.pl#Nazwa_zakladki' style="color:red;background-
color:white;font-size:40px;'">Szkola</a>

<a href=""mailto: sekretariat@pilzno.pl" style=""color:white;background-
color:green;border: 2px outset white;text-decoration:none**>Napisz do
Szkoly</a>

Czgsto spotykang konstrukcja odsytacza jest odsytacz graficzny, ktory zamiast tekstu
wyswietla obrazek. Obrazek staje si¢ cz¢scig aktywna odsytacza i klikniecie go
powoduje skok do wskazanego miejsca. W zasadzie w kazdym z powyzszych
przyktadow mozemy zastosowac odsytacz obrazkowy.

<a href=""http://www.onet.pl"*><img src=""/obrazek.gif'* alt=""Onet.pl" /></a>
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