Montaz filmow

PODSTAWOWE POJECIA:

KADR — najmniejsza, statyczna jednostka filmu. Jedna klatka naswietlonej taSmy lub jeden
peten obraz zarejestrowany na tasmie video

UJECIE — najmniejsza dynamiczna jednostka filmu, odcinek tasmy miedzy dwoma
najblizszymi potaczeniami montazowymi (sklejkami)

SCENA — odcinek filmu ztozony z kilku lub kilkunastu uj¢¢, wyrdzniajacy si¢ jednoscig
miejsca i czasu

SEKWENCJA — cz¢é¢ filmu ztozona z kilku lub kilkunastu scen, wyrdzniajaca si¢ jednoscia
akcji, cho¢ najczesciej pozbawiona jednos$ci miejsca i czasu

FILM — zamknigta cato$¢ kompozycyjna, ztozona na ogoét z kilku lub kilkunastu sekwencji

PLAN — odleglos$¢ kamery zdjeciowej od gtownego obiektu filmowanego w danym ujeciu.
Odleglos¢ ta przesadza o wyrazie emocjonalnym 1 przeznaczeniu danego ujecia, gdyz ukazuje
odcigty ramami ekranu obiekt gtowny w roznym stosunku do tla, (potocznie miejsce, w
ktérym w danym momencie realizowane sg zdjecia do filmu)

Formaty filmow:

e .avi — obstuga multimediow Microsoftu, pozwala na przechowywanie danych
nieskompresowanych oraz skompresowanych dzigki nastepujacym dodatkom:
o DivX — kodek komercyjny (plik nadal z rozszerzeniem .avi)
o XviD — standard otwarty (rozszerzenie .avi)
o Windows Media Video — kodek Microsoftu (.wmv)
o MPEG-1 - jeden z najstarszych kodekow (.mpQ)
e .rmvb — obstuga multimediéw RealNetworks; popularny format transmisji
strumieniowej, pliki sg mniejsze niz .avi
e .mov — technologia QuickTime firmy Apple; obsluga multimedidéw tej firmy,
powszechnie uzywany rowniez w aparatach cyfrowych
e .mp4 — jedna z odmian kodowania MPEG stosowana w telefonach komorkowych i
odtwarzaczach multimedialnych
e .3gp — uproszczona wersja .mp4 przeznaczona dla telefonéw komoérkowych
e .flv—stworzony przez Macromedia; standard transmisji filmow przez interenet



Windows Movie Maker
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Podstawowe elementy interfejsu:

A Gloéwne menu programu w postaci Wstazki. Ikony B reprezentuja motywy Autofilmu, czyli
szablony filmoéw automatycznie montowanych w programie z wezytanych klipow.

C Okno podgladu. Tutaj bedziemy wyszukiwaé sceny do wycigcia i miejsca podziatu klipow,
a takze ogladac¢ juz zmontowany film przed jego ostatecznym zapisaniem.

D Widok scenariusza. Tutaj widzimy wszystkie klipy wczytane do programu, ulozone

W kolejnosci, w jakiej zostaly otwarte. Poczatek i koniec kazdego klipu jest zaznaczony graficzng
imitacjg tasmy filmowej. Po ustawieniu kursora myszy nad miniaturg klipu,

w dymku E zobaczymy szczeg6ly, takie jak nazwe pliku i czas jego utworzenia.

F Menu przejs¢ i efektow kadrowania. Miniatury (patrz obrazek ponizej) reprezentujg rozne
przejscia.
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Przejscia

W programie dostepne jest 78 rodzajoéw przejs¢, pogrupowanych w o$miu kategoriach. Sg
to:Przekatne, Rozpraszanie, Wzory i ksztalty, Odstony, Rozbijanie, Zamiatanie i
zwijanie, Scieranie i Filmowe.

G Menu efektéw wizualnych. W Windows Live Movie Makerze dostgpne jest 26 efektow,
glownie polegajacych na manipulacjach kolorem obrazu. W menu widoczne sg one w postaci
miniatur (patrz obrazek ponizej).
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Efekty

Pogrupowano je w pieciu kategoriach: Artystyczny, Czarno-biaty, Filmowy, Odbicie
lustrzane,Przesunigcia i znikanie. Efekty mozna naktada¢ na siebie.

H Menu edycji klipu. Ustalamy tutaj migdzy innymi glo$nos¢ $ciezki dzwigkowej Glosnosé
wideo, szybkos¢ odtwarzania klipu Szybkos$¢, a takze mamy dostep do narzg¢dzi przycinania
klipéw Narzedzie przycinania.
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I Menu edycji dodatkowej $ciezki dzwigkowe;.
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J Menu Widok zawiera narzedzia powickszajace i pomniejszajace miniatury klipow w widoku
scenariusza (patrz obrazek ponizej), a takze przycisk odtwarzania filmu na pelnym
ekranie Podglad na pelnym ekranie.
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